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Descripción
El sexto (2018-2023) Valencia Indie Summit tuvo lugar del 2 al 4 de Marzo, contando con casi todas las actividades que le han creado 
un nombre a nivel internacional y local, de manera que han asistido tanto por internet como de manera presencial. Han vuelto algunas 
de las tradiciones más conocidas (como las paellas), mientras que otras han desaparecido por causas externas (los bocatas del 
primer día, que ha cerrado el sitio donde lo hacíamos y con el que pactamos decidió no hacerlo en el último momento), mientras que 
todo lo demás ha sido parecido a años anteriores, con una ligera mejoría de números en todos los apartados.



Datos
Nombre del evento: Valencia Indie Summit 2023

Fecha: 2-4 de Marzo 2023

Lugar de realización: Las Naves Centro de Innovación.

Nº de asistentes offline y online: Presencial: 507, online: 542, Total 1049



Datos Valencia Indie Summit 2023
Ponentes: , Beatriz Olcina (Games for Tutti), Ines Alcolea (Gameloft), Beatriz 
Bollain (Flying Beast Labs), Chris Charla (Microsoft),  Napoleon Malpica (Nape 
Games), Jose Donaire (Tesura Games), Javier Puertas (Selecta Play), Manuel 
Marco (Hidden Trap Games), Ben Tucker (Team 17), Beatriz Osorio (Patrones y 
escondites), Beatriz Legeren (Universidad de Vigo), Elena Blanes (Stega 
Academy), Javier Lazaro (ESAT), Daniel Gordillo (Barreira).



Valencia Indie Summit 2023 | Exhibición
Cerca de 50 empresas finalistas de un total de 128 presentados expusieron sus juegos de manera presencial.

https://www.valenciaindiesummit.com/awards.html
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1S5NIzy-bhfL0hYZwovZdfBIUTj1RPHXIIrlcusfZLXM/edit?usp=sharing


Valencia Indie Summit 2023 | Networking
Gracias al IVACE hemos podido invitar varios publishers internacionales a los que se ha sumado Microsoft por cuenta propia, de 
manera que al final se han realizado 51 reuniones + visita a Lanzadera por parte de Microsoft, Raw Fury, Team 17, Neon Doctrine y 
Gameloft. Además hubo presencia de otras empresas editoras como Soedesco, Tesura Games, Meridiem, Nape Games,  Hidden Trap 
y Flynn’s Arcade.



Valencia Indie Summit 2023 | Taller de Búsqueda de Empleo 
Varias empresas valencianas han explicado lo que buscan en futuros candidatos.



Valencia Indie Summit 2023 | Agenda de ponencias



Valencia Indie Summit 2023 | Broadcasting
Este año todo se ha subido en tiempo real a Discord y Youtube, donde queda para el futuro.



Valencia Indie Summit 2023 | Valencia Indie Awards

Categories 

● Best PC game
● Best Console Game
● Best Mobile Game
● Best Game
● Best Game in development. 
● Best Art
● Best Sound
● Best Script
● Best Game Design
● Best “Game from Valencia”ç
● Best “Game for the Public”



Valencia Indie Summit 2023 | Valencia Indie Awards
Los premios Valencia Indie Awards son el plato final del evento. Once categorías cuyos premios son otorgados por un jurado 
internacional de expertos en juegos independientes. El premio tiene forma de paella. 



Valencia Indie Summit 2023 | Conclusiones
Este año ha sido una vuelta casi a la absoluta normalidad (si dejamos de lado el problema con los bocatas del primer día), y lo cierto es que ha 
salido un buen evento. 

Puntos positivos:

- Más asistentes que nunca.
- Mejor jurado que nunca.
- Asistencia de Microsoft.
- Gran cantidad de proyectos presentados
- Más alcance internacional que nunca.
- Consolidación ( no ha hecho falta casi perseguir a los asistentes)

Puntos a mejorar:

- Trabajar con más antelación el aspecto de los editores
- Encontrar una alternativa fiable a los bocatas de otros años


